
 
Collège de Poudlard, Ecole de sorcelerie 

 
Directeur : Albus Dumbledore 
(Commandeur du Grand-Ordre de Merlin 

Manitou suprême de la Confédération internationale des Mages et Sorciers) 
 
Cher Mlle     , 
Nous avons le plaisir de vous informer que vous bénéficiez d'ores et 
déjà d'une inscription au collège Poudlard. Vous recevrez dimanche 5 
mai la liste des ouvrages et équipements nécessaires au bon 
déroulement de votre première année scolaire. 
 
La rentrée étant fixée au           juillet, nous attendrons votre hibou le 
1er juillet au plus tard. 
 
 
Veuillez croire, cher Mlle                 , en l'expression de nos sentiments 
distingués. 
 
 
 
 
Minerva McGonagall 
Directrice-adjointe 



 

Votre cher Staffibax vous convie à la réunion des plus 
graaands sorciers du siècle (la rumeur dit qu’Harry Potter 

nous fera l’honneur de sa présence...): 
 

LE GRAND CAMP DES 
SORCIERS! 

 

 
 

Bouillantes ou quoooooi??!  
 



Alors, c’est le moment de toutes vous mettre à vos 
baguettes, d’enfourcher vos balais et de faire péter les 

grimoires!!!  

 

WOUHOUUUUUUU 
 
 

On vous attend de pied ferme à la voie 9 ¾ pour deux 
semaines de foliiiiiiiiiiie, 

ça va être d’la bombe bébé! 
 

 
La rumeur dit que c’est le nouveau tabou guide… 

 



Donc cette  année, comme vous l’avez (on l’espère) 
compris le thème c’est Les SORRRCIERS!!  
 
Il n’y a pas de déguisements imposés par patrouille car 
vous êtes tous des APPRENTIS SORCIERES!! Vous serez 
répartis en 4 maisons :D 
 
La patrouille des Frégates (qui ont la patate) sera  Les 
SERDAIGLES (tout tout keyn) 

 
DEVISE : "Tout  homme s'enrichit quand abonde l'esprit." 

Les qualités de cette maison de OUFFF sont : la 
CREATIVITE, l’ERUDITION et l’INTELLIGENCE 

On attend que votre pilotis soit aussi                                
keyn que la salle commune de Serdaigle                     
(pour ceux qui ne la connaissent pas              
encore)   :  

 
    

 
Cherchez l’intrus!! 

 
 

 



La patrouille des Tartanes (Tartes.. ANES) sera  Les 
POUFSOUFFLES (aussi tout tout keyn) 

 
DEVISE : Si à Poufsouffle vous allez, Comme eux vous serez juste et loyal. Ceux de Poufsouffle aiment 

travailler Et leur patience est proverbiale. 

 

Les qualités de cette maison de STYLAAAARS sont : la 
JUSTICE, la LOYAUTE, la PATIENCE et le GOUT DU TRAVAIL 
ACHARNE !! 

On attend que votre pilotis soit aussi                                
lumineux et spacieux que la salle commune de Poufsouffle                    
(pour ceux qui ne la connaissent pas  encore)   : 

 
Cherchez l’intrus!! 

(bien cachée, elle sera difficile à 
trouver :D!) 
 
 

 

 



La patrouille des Caravelles (toujours au scalpel.. Ha non 
on se trompe de camp :p) sera  Les GRYFFONDORS (over 
keyn) 

 
DEVISE : Si vous allez à Gryffondor Vous rejoindrez les courageux,  Les plus hardis et les plus forts Sont 

rassemblés en ce haut lieu. 

 

Les qualités de cette maison de MALAAADES sont : le 
COURAGE, la FORCE  et l’HARDIESSE !! 

On attend que votre pilotis soit aussi  coloré et chaleureux 
que la salle commune de Gryffondor (pour ceux qui ne la 
connaissent pas  encore)   : 
 

Cherchez l’intrus, studieuse mais 
parfois dissipée, elle a la tête 
levée !! 

 
 



La patrouille des Voiliers (toujours motivées!!!) sera  Les 
SERPENTARDS (MEGA GIGA keyn) rusé comme des 
renards voici leur blason : 
 

 
DEVISE :Vous finirez à Serpentard si vous êtes plutôt malin, car ceux-là sont de vrais roublards qui 

parviennent toujours à leurs fins. 
 

Les qualités de cette maison de ces érudits rusés sont : 
l’AMBITION, la DETERMINATION et la RUSE !! 

On attend que votre pilotis soit aussi  majestueuse et 
spacieuse que la salle commune de Serpentard(pour ceux 
qui ne la connaissent pas  encore)   : 
 
Cherchez l’intrus, rusée comme 
tout elle s’est fondue dans le 
décor.. Grace à ces cheveux foncés, 
vous aurez bien du mal à la 
trouver !! 
 

 



ET MAINTENANT PLACE AUX 
JEUUUUUUX : 
 
Test :Quelle guide es-tu ? 
1) Quand les chefs sifflent le carré, tu... 

a. cours 
b. accompagne vite ta copine à la feuillée 
c. marche en prenant bien ton temps 
 

2) Ton pique-nique pour la réunion, tu... 
a. le prépare vite fait en déjeunant 
b. l’oublie systématiquement 
c. le prépare la veille pour ne pas être en retard 

 
3) Ton uniforme 

a. tu l’as dans ton sac, au cas où... 
b. est composé d’une chemise et d’un foulard 
c. mon uniquoi ? 
 

4) Tu dois te déguiser en sorcières pour le grand camp 
a. la veille, tu trouves un baton pour te faire une baguette 
b. tu te construis un déguisement de guedin avec tout l’attirail (et même la  
chouette) 
c. oh zut, tu l’as oublié !!! 

 
5) Tu vois une guide toute seule 

a. tu ne l’apprécies pas plus que ca, laisse tomber... 
b. tu vas voir si elle a un problème, et si tu peux l’aider 
c. tu surveilles que tout se passe bien pour elle, durant la journée 

 
6) Pendant la nuit, 

a. tu montes une stratégie pour rejoindre les scouts 
b. tu dors pour être en pleine forme le lendemain  
c. tu montes une stratégie pour glander tranquille avec les guides ! 

 
7) Oh non, c’est pas vrai ! Tu as oublié ta lampe de poche !!! 

a. pas grave, tu connais tu gères la vision nocturne, la nuit n’a plus de secrets 
pour toi ;) 
b. tu demandes systématiquement à ta cp de t’accompagner à la feuillée 
c. tant pis, tu chopes celle des chefs jusqu’à la fin du camp 
 

8) Un pot de mayo ouvert traîne au soleil, près de ta tente 



a. tu le refermes et le jette 
b. et alors ? 
c. tu vas dire à une fille de ta patrouille de le ranger 

 
Compte tes points : 

 a b c 

1 2 0 1 

2 1 0 2 

3 1 2 0 

4 1 2 0 

5 0 2 1 

6 0 2 1 

7 2 1 0 

8 2 0 1 

 
 

Tu as plus de 10 points : 
Tu es la guide motivée !!! De toute évidence, tu souhaites que ton 
camp se passe le mieux possible. Toi, tu es venue pour t’éclater. Tu 
participes activement aux jeux et à la vie de groupe. T’as tout bon !!! 
 
Tu as entre 5 et 10 points : 
Tu es la guide presque motivée !!! Aux guides, tu t’amuses bien et tu 
trouves ça chouette. Mais bon, pour toi c’est avant tout des 
vacances sans parents, donc pourquoi faire des efforts ??? Donne 
toi un peu plus à fond et tu ne t’éclateras que d’autant plus ! 
 
Tu as moins de 5 points : 
Tu es la guide bientôt motivée !!! 
Allez, fais un petit effort et tu vas y arriver ! 
Commence par sourire, regarde autour de toi... 
On est pas bien ici ? Alors, c’est parti mon kikiiiiiiii 

Quelques sudokus pour les plus mordus : 

   



Un chouette mot croisé pour les 
passionnés ! 

 
1) Le garde-chasse de Poudlard 

2) Directrice de l’école Beauxbatôns 

3) Les fidèles de Vous Savez Qui 

4) L’ hibou d’Harry Potter 

5) Le nom moldu de Vous Savez Qui 

6) Sport favori des sorciers 

7) Un des champions du tournoi des trois sorciers 

8) Le professeur de défense contre les forces du mal en 1ere année 

9) Un des sortilèges impardonables 

10) Objet qui sert à nous tranporter d’un endroit à un autre 

 

Les solutions sont à la fin ;) 

 
 



Sinon les guidouilles, encore un truc 
important avant les infos pratiques !!! 
Pensez concours bouffe, équipement de 
patrouille et tout ca !! 
 
Concours bouffe, il ya moyen de choper 
bliiiiindé de recettes !! 
Il y a full sites de scouts qui donnent 
blindé d’idées de recettes (ex : site 
scoutorama) checkez bien à l’avance 
pour faire péter au concours bouffe  
 
Equipement de patrouille, il y a moyen 
d’investir : hamac (celui tressé n’étant pas 
très concluant), lampe de poche « de 
tente », corde à linge, poele, casserole, 
equipement de cuisine, tonnelle,.. Bien 
sur ce qui est proposé est dans une très 
grande marge de prix !! 
 
Voila on espère que tout ca vous donne 
blindé d’idées et on se voit au grand 
camp en pleine forme :D 
 



 
 

 

 

 

GRAND CAMP 2013 WOUHOU 
 
 

Infos pratiques :  
 
Départ : Pour la HP : Samedi 13 Juillet 2013, Rdv à 10h00 Gare du Nord.  
       Pour les autres : Mardi 16 Juillet 2013, Rdv à 10h00 Gare du Nord 

Retour : Mercredi 31 Juillet, 18H20 Gare du Nord.  
 

Adresse de l’endroit de camp : Rue de Cendron, 14 
                                                   6593 Macquenoise 
 

Prix* : Pour la HP :180euros à payer sur le compte guide : 068-8912374-41             

    Pour les autres : 160euros à payer sur le compte guide : 068-8912374-41 

Avec comme communication : nom + prénom de l’enfant  

Attention, le camp est à payer avant le Lundi 1 Juillet, vous comprendrez que nous 
avons des courses à faire. 

 

Sur toi à l’arrivée :  
 
- Ta tenue scout et ton foulard  

- L’autorisation parentale et la fiche médicale 
- Ta carte d’identité et ta carte SIS 

- Ton pique-nique pour le premier midi 
- Pas d’argent de poche 

 

Dans ton sac à dos : 
 
- Ton déguisement, que tu auras confectionné toi même, il n’est pas nécessaire 

d’acheter quoi que ce soit 
- sac de couchage 

- Matelas 
- sac pour linge sale 

- sous-vêtement + chaussettes (en suffisance) 
- chaussures de marches (le plus imperméable possible)  

- baskets/bottes 
- vêtement de pluie style K-Way 

- pantalons/shorts 
- T-shirt/sweat-shirt 

- nécessaire de toilette (brosse à dent, dentifrice,…) 



- lampe de poche 

- gamelle/couverts/verre 
- essuie de vaisselle 

- chansonniers scouts 
- une jupe bleue !! 

- votre nounours chéri  
- et tout ce que tu jugeras utile 

 

A laisser chez soi :  
 
MP3, tes beaux habits qui seront totalement inutiles, bijoux, maquillage, toute choses 

étrangère au scoutisme … 
 

Attention : Toute consommation d'alcool, tabac et de drogue impliquera une sanction 

immédiate 
 

Votre puure staff, 
 

Kinkajou : 

0479/68.58.61 

 
 
 
 
 
 

Taïgan : 

0476/09.89.35 

 
 
 
 
 

Shagya : 

0472/93.27.40 

 
 
 
 
 
 

Pajero : 

0474/50.24.69 

 
 

 
Toutes les infos sont aussi sur notre site : www.66sgp.net 

 
*Tout le monde peut connaître des difficultés financières, n'hésitez pas à contacter notre Fond de 

Solidarité via unité66@gmail.com 
 
 
 
 

 

http://www.66sgp.net/
mailto:unit%C3%A966@gmail.com


 





 

 


